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ein fester Bestandteil in der
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Tarilonte: lch habé

nem Ort, wo &5 selr viel Waid gab. Und als
noch geschiafen haben, tn
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pling ist. Ich habe ihm dann grkiart, dass ef
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Die Seele des
Spielers einzufangen
ist wichtiger als
das Instrument, die
Mikrofone und alles

Wie wird man dberhaupt Sounddesig-
ner fiir Sample-Libraries?

Eduardo Tarilonte: Mit etwa acht Jahren
habse ich Akkordeon gelemt, mich ab un-
gefanr 14 dann aber auch mit Synithasi-
Zern baschaftigt, lch habe damals ein sahr
groBes Interesse an New Age entwickelt,
hauptsachlich wegen der Scunds. Das hat
mein Verstandnis von Musik sehr veran-
dert, weil dabel die Sounds und synthe-
tischen Soundscapes sshr wichtig sind.
AnschlieBend habe ich mich mit der kel-
tischen Harfe beschaftiglt und nint=- b=

zeugen. Me"
fich

brary verdffentlichen. Wirklich ...,
hat &5 dann damit, dass sie mich gefragt
haben, ob ich interessiert sei selbst eine
Sample-Library Zu entwickeln. Da ich mich
schon immer fir Sampling interessiert
habe, dachta ich: Warum nicht? ich wol-
te etwas in dem Berelch machen, den ich
ohnehin sehr mag. S0 habe ich Caltic Wing
entwickelt, danach kamen Spiritual Wind
Retro Flute und Sampled Landscape ...

Mittlerweile arbeitest Du mit Bes
Service zusammen. Warum hast D
dich far diesen Vertrieb entschieder
Tarilonte: Best Service ist einfach eine F
ma, die mir schon Immer ain Begrifl wis,
noch aus meiner Jugend. Es spricht f0r ein
Untarnahmen, wann s o langa am Markt
ist. AuBerdem habe ich immer sehr viel
Gutes Ober sie und ihren Support gehdrt.
lch habe sie kontaktiert und wenig spa-
ter war Accordions die erste Library, die
wir Zusammen veroffentlicht haben. Es ist

Mein Ziel ist es,
dass Du als Nutzer
beim Spielen dieser
Library-Sounds eine
Landschatft vor Dir

siehst, wenn Du die
Augen schlieBt.

eine neue Library von Dir. Wie unter-
scheidet sle sich von den Vorgangern
Epic World und Forest Kingdom?



